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Digitalis kultura

Az informdcids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt, me-
lyek alapjaiban véltoztatjadk meg a tanuldsi kdrnyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit és
modszereit, valamint a tandr szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitas egyik
célja, hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépiilje-
nek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott €letkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a
tanulok is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik miatt még nem kertiltek kap-
csolatba a digitalis kdrnyezettel, eszkozokkel, lehetoségekkel.

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tadrsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j lehet6-
ségeket tar fel, amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanuldk digitalis kompetenciajanak
fejlesztése nem csupdn az informatikai tudds atadésat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kultu-
rajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik,
azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultira tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6d képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapu informaciomegosztod rendszerekben megszerezhetd tudaselemek ke-
resésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkoto felhaszna-
lasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznélatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi €letben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesz-
tését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékeny-
ség fejleszti a tanuldonak a problémak megoldésa sordn sziikséges analizalo, szintetizalo és al-
goritmizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitélis kultra tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatterem-
téshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kii-
16nb6z06 feliileteken vald informaciomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelva-
rasoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.



A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digi-
talis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kom-
petencidkat, melyek birtokéban lehet6ség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb kor-
ben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy kereté-
ben végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a val-
tozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt
a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként meg-
jelend élethosszon at tartd tanulas €s flexibilitas képességét.

A digitélis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort
a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziik-
ségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldéssal
talalkoznak. A tananyag feldolgozésa soran timaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6zd informa-
lis tanuldsi utakon 6sszegytijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az infor-
matikai eszk6zok megismerése felhasznéloi szemléletli: hogyan kell iizembe helyezni, hogyan
kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a miikddési hibdkat elharitani. A javasolt
oraszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elkép-
zelést.

A digitdlis irastudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld szakmod-
szertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy
az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul¢ a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintii és biztonsagos eszkdzhaszna-
lat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfel-
dolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkeészités 1¢-
nyegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfeleld szemlélet ki-
alakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nélldoan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsanak.
Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett felada-
tok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkand problémak is eldkeriiljenek. A tanulok
ismerkedjenek meg az informécioszerzes, tarolds, értékelés €s kreativ felhasznalas folyamata-
val. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonb6zo digitalis technologidk segitségével a mas
tantargyak tanulasa soran felmeriilé témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel
a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok, tanulmanyok, projektek soran.

A problémamegoldas a hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd



a megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyak-
rabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultura tantargy tanulasi eredményei ko-
z0tt kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, ame-
lyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a
logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi
szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast
jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fliggden sokféle mo-
don megvaldsithatéd: hasznalhatunk robotot, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten
a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben
mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil is el tudnak jatszani,
hogy legyen személyes élménylik a megoldando6 feladattal kapcsolatosan.

Az informdcios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznal-
juk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikécios eszkdzok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetve
teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor fel-
dolgozasa soran nem a technikai tjjdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0k0s esz-
kozok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhaszndloi és vasarloi magatartas alakitasara, a
biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

5—6. évfolyam

Mig a digitalis kulttra fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulok
mar rendszeresen hasznaljak a szadmitdgéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudas alapszinti ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozésra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockdk megfeleld elrendezésére, a képek €s abrak célszerti beillesztésére ke-
ril a hangsuly. Az ismeretek alkalmazéasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torté-
nik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvalositasa, a felada-
tok teammunkdban torténd megoldasa.

A problémamegoldas sordn a fels6 tagozatra attérve az also tagozaton mar megismert blokk-
programozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre 4ll6 esz-
kozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztasat, kezelésének jartas-
sagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 0sszefiiggésekre (pl. programozasi
tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére,
algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 éra. Heti 1 éra.

A témakorok attekinto tablazata:



Témakor neve oraszam 5. osztaly | oraszam 6. osztaly
A digitalis eszkdzok hasznélata 3 1
Online kommunikéacio 4 1
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3 3
Szovegszerkesztés 8 4
Bemutatokészités 6 2
Multimédias elemek készitése 4 4
Algoritmizalas és blokkprogramozas 4 10
Robotika 2 9

Osszes 6raszam: 34 34

5. 0SZTALY

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
onalloan haszndlja az operacios rendszer felhasznéloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, fel-
sorolja fontosabb jellemzdit;

onalldan vagy tanari segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsdnak tdmogatasahoz appli-
kaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejleszto digitalis alkalmazast;
kezdetben tanari segitséggel, majd onalloan hasznal néhany, életkoranak megfelel alkal-
mazast, elsésorban informaciogylijtés, gyakorlas, egyéni érdeklodésének kielégitése célja-
bol.

ismer néhany, iskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-lelo-
helyet.

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszk6zoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznéaldi hibakat elkeriili, €s
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodteté szoftverek hibajelzéseit, és azokrol be-
szamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline kérnyezet 6sszehasonlitdsa

A digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek megértése

Digitélis tananyagok, iskoldsoknak készitett alkalmazasok hasznalata
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A digitalis eszk6z0k hasznalataval 0sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete
Digitélis eszk6z0k hasznalata. Digitalis eszkdzok védelme. A digitalis eszkdz hasznala-
tanak korlatai

Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asz-
tali szamitogépen

Digitalis eszkdzok egyszeriibb beallitasi lehetdségei

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszk6zdk be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunika-
cios eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operacios rendszerei

Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felelos eszkozhasznalat kialakitasa, tudato-
sitasa; etikus informacidokezelés

Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a
hozz4 tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK
internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszkozok (tablet,
okostelefon, laptop), adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram, digitalis fényképezo-

gép, digitalis kamera, adattarolas, mentés, ki- és bekapcsolds, ujrainditas, beallitasok, fiiggdség,
menii, adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria (egér,
billentylizet, hattértar, nyomtatd, monitor, projektor), hattértar, kommunikacios eszk6zok, f4jl,
fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok operdcios rendszere, helyi haldzat, jo-
gosultsagok, etikus informaciokezelés

TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszkozok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

Digitélis eszk6zok hasznalata egyszerti tantargyi feladatok megoldasahoz

Az egyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkoz segitségével
Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznélat ellen
Beallitasok elvégzése digitalis eszkozokon

Néhany digitalis eszkdz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos hasz-
nalata

Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett
Digitalis tananyagok alkalmazésa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasa-
hoz

Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

A tanul6 kornyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik kortilirasa
Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazésa a differencialt tanulasszerve-
z¢€s soran

A digitalis eszkozok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 4 éra



TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kor-
nyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri ¢s betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Online kommunikacios csatornak 6nallo hasznalata, online kapcsolattartas
Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendd 1€épések, hasznalhatd eszk6zok
Adattarolas ¢€s -megosztas felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, tizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus kom-
munikacid szabalyainak betartasaval

— Etikus ¢és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kap-
csolodod csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikaciés alkalma-
zasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddé projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi €s az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai, fel-
hdszolgéltatasok segitségével

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 3 6ra
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
— arendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzddik a taldlt vagy kapott infor-
maciok helyességérol.
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informacios technoldgia fejlédésének kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.
— allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikdkrol, tablazatokrdl; a kapott informa-
ciokat felhasznalja napi tevékenysége soran;
— informdcidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;
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kivélasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktato-
jaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

onalldan keres informéacidt, a talalatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési lirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszkdzok alkalmazéasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;
kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval
kapcsolatban.

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét;

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megorzésére, ismer néhany példat
az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

védekezik az internetes zaklatas kiilonbozo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Alkalmazoi készségek fejlesztése

Bongészdprogram alapfunkcioinak ismerete

Egyszerl kulcsszavas keresés alkalmazasa

P¢éldak, tapasztalatok elemzése a hamis informéciokkal, azok felismerésével kapcsolatban
Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

Egyszerl infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazasa a leolvasott ada-
tokkal kapcsolatban

Az informéacid szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégidk

A személyes adat fogalmanak értelmezése

Az informatikai eszk6zok hasznalatdnak kovetkezményei a személyiségre €és az egész-
ségre vonatkozoan

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakorlasa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipuldlt képekkel, videodkkal
kapcsolatban

Az online kommunikacid etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fiiggdség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyei és veszélyei

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

FOGALMAK

bongészdprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhatd weboldalak, kulcsszo, kereso-
kifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,
taldlat, internetes zaklatds, internetfliggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés,
bizalmas informécidk, jelszo, személyes adat, e-Vilag; informacios tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktol valo fiiggdség

TEVEKENYSEGEK



— Adatok gytiijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, llatokkal, novényekkel, ese-
ményekkel kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

—  Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Az interneten gyljtott informaciok felhasznaldsa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellendrzések végzése egy talalt informécio hitelességével kapcsolatban

—  Ervelés egy informaci6 hitelességével kapcsolatban

— Példak gyiijtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol

— Szituaciods jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségke-
rés néhany formajarol

— Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszk6z-hasznalat ellen-
sulyozésara, kikiiszobolésére

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan dvni sziikséges a
digitalis kommunikacié soran

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzéaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelése

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznélata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

—  Erdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése valamelyik ke-
resOmotorban, és a talalatok hatékony sziirése

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges és multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges dokumentum szerkezetét, illeszti be, he-
lyezi el és formézza meg a sziikséges objektumokat;

— 1smeri ¢s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesirds-ellendrzés, elvalasz-
tas);

— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabélyai-
val.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szovegszerkesztési alapelvek
— Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése
— Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi probléméahoz dokumentum készitése
— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas



— Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, ka-
rakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekez-
dés formazasa, igazitas, behuzas, szegélyezés, helyesiras-ellenérzo, elvalasztas, szimbolum, in-
formacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betli- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszeri hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, napirend,
menu

— Kiilonb6z6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket, szimbolumokat, képet
tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetdk, plakatok, meghivok

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kap-
csolddo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket;

— etikus modon hasznélja fel az informéacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabélyai-
val.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szoveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozéasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleirss, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése
— Bemutatoszerkesztési alapelvek
— A bemutat6 objektumaira animéciok beallitasa
— Iskolai, hétkoznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa
— Az elkésziilt bemutat6 diavetitése €s annak bedllitasi lehetdségei
— Az informaciéforrasok etikus felhasznéaldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacio, animacio, attiinés, diavetités, idézités, dokumentumformatum, csoportmunka esz-
kozei, 1ényegkiemelés, informacidforrasok etikus felhasznélasa
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TEVEKENYSEGEK
— Minta alapjan bemutat6 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras alapjan prezentaci6 szerkesztése
— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kulturahoz, més tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)
— Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasa-
hoz, a megfelel6 szerkezet kialakitasaval, az informaciéforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6ndlloan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— grafikai alkalmazéssal egyszerli, kdzvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;
— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszto programban rajzeszkozokkel abrat készit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Dokumentum létrehozéséra alkalmas szoftver alkalmazasa
— Dokumentum modositéasi lehetdségeinek ismerete €és alkalmazasa
— Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus &bra létrehozédsa, Gsszehasonlitasa,
szerkesztése ¢s illesztése kiilonbozo tipusi dokumentumokba
— Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése
— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, felirato-
z4s, retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok
— Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa grafikai programmal: dbrak készi-
tése, képek, fotdk szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozésa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; alkalmazas, szer-
kesztés, visszavonas, modositas, kép, hang, video digitalis rogzitése; képfajl, digitalis foto, di-
gitalizal6 eszkdz, képszerkesztési miiveletek, transzforméciok, szinvalasztés, retusalés, képmé-
ret valtoztatasa

TEVEKENYSEGEK
— Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklddésnek megfeleld rajz készitése digitalis esz-
kozzel
— Az adott célnak megfelel6 digitalis produktumok Iétrehozasa 6nélldan, illetve projekt ke-
retében
— Valasztas az adott program 4altal biztositott lehetdségek koziil
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Az adott alkalmazas beallitdsainak hasznélata

Az elkésziilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitasa, modositasa

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvalositott digitaliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

Kép, hang és video 0nallé rogzitése €s tarolasa digitalis eszkdzokkel, digitalis fényképe-
z0géppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagéhoz kapcsol6do témaban

A térolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidohoz valo fel-
hasznalas céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozéashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo té-
maban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkdzokkel ab-
rakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddd témaban

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszerii algoritmusokat elemez és készit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszkozok segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1¢é-
pésekbdl 4ll6, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhato kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri €s tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszerti, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan térténd megvalositasa
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

Az algoritmus lépésekre bontasa
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Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

Egyszerl algoritmusok kodolasa

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

Kodolas tevékenységgel, illetve grafikus feliileten

A robotok szerepének bemutatasa

Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazéasa, modositasa

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusénak elemzése,
tervezése

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

Nem szamitogéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szamok és szoveges adatok

FOGALMAK

robot, algoritmus, elemi Iépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas,
folyamat, végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok,
bemenet, kimenet, problémamegold6 tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, algoritmuster-
vezes, lépésenkénti finomitas elve, blokkprogramozas

TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk

Adott utasitasoknak megfeleld mozgés (1épegetés) egy kijelolt teriileten

Algofejtérdk megoldasa modell segitségével

Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacio-
aramlasi folyamatok algoritmuséanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
élmények szerzése

Projektmunkéaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megolda-
saval és Osszeallitasaval

JOl részekre bonthat6 projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

ismeri a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Algoritmus készitése 1épésekre bontassal
Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerl eszkdzok segitségével
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— A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémék megoldésa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

TEVEKENYSEGEK
— Alapszolgaltatasokat nyujtd program eldallitasa blokkprogramozas segitségével
— Blokkprogramozas hasznalataval az események megismerése
— Robotok vezérlése blokkprogramozéssal — tanari bemutato

6. OSZTALY

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 1 6ra
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
— Ondlloéan haszndlja az operacios rendszer felhasznéloi feliiletét;
— Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— az informatikai eszkdzoket onalloan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi szintli hibakat;
— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl be-
szamol.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai
— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei
— Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudato-
sitasa; etikus informacidkezelés
— FelhOszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a
hozza tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése
— Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK
digitalizalas, mindség, ergondmia, kommunikacids eszkdzok, mobileszk6zok operacids rend-
szere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

TEVEKENYSEGEK
— A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban
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— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo alloményok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoldddéan hasznaland6 periféridk lehetéségeinek megismerése,
hasznalata

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 1 6ra
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikéci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kor-
nyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;
— Onalldan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Online kommunikacios csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattérolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FoGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus kom-
munikacid szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kap-
csolodod csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznélata az online kommunikécios alkalma-
zasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai, fel-
hészolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informacids technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalldan keres informéacidt, a talalatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai €s etikai problémak

Az informatikai eszk6zok haszndlatdnak kovetkezményei a személyiségre €s az egész-
ségre vonatkozoan

FOGALMAK
e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvéde-
lem; digitalis eszk6zoktdl valo fiiggdség

TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

Nyilvanos ¢€s barati forumba hozzaszo6las, posztolds, masok hozzaszolasanak értékelése
A csaladi ¢€s iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelése
Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése, vala-
mint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitdsok megisme-
rése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik ke-
resOmotorban, €s a talalatok hatékony sziirése
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TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan onalldan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumo-
kat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és formézza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri €s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasz-
tas);

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyai-
val.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szovegszerkesztési alapelvek

Szoveges dokumentumok létrehozasa, forméazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

A dokumentum céljanak megfelel6en képek, alakzatok, objektumok valasztasa, beillesz-
tése, atméretezése, elhelyezése

Dokumentumban tablazat 1étrehozésa, igazitasa, formazasa, szerkesztése
Dokumentumban tabuldtorok elhelyezése, aldiras készitése

Adott tandrai, iskolai, hétkoznapi problémahoz dokumentum készitése

Nyelvi funkcidk kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

bekezdés formazasa, tabuldtorok, marg6, lapméret, kép beillesztése, képméret valtoztatdsa,
alakzat, objektum, tablazat, sor, oszlop, €l6fej, él61ab, labjegyzet, oldalszamozas, informacio-
forrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

TEVEKENYSEGEK

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése
Egyszerl hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tdjékoztato
tablak, napirend, menii

Kiilonb6z6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket; képeket, abrakat, ob-
jektumokat, alakzatokat, tablazatokat, szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készi-
tése, példaul termékismertetok, cimkék, meghivok, drarend, plakatok

Részletes feladatleirds alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kap-
csolddo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas,
matematikai, kémiai, fizikai tdblazatok készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa
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TEMAKOR: Bemutatékészités
ORASZAM: 2 6ra
TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalldéan hoz 1étre multimédias dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran
a szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
— etikus médon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalya-
ival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
— atartalomnak megfelelden alakitja ki a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szoveget, képet, objektumot tartalmazé prezentacio 1étrehozasa, formazasa, paramétere-
inek beallitasa
— Akcidogombok, hiperhivatkozas, menii hasznalata prezentacidkban
— Feladatleirés, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése
— Bemutatoszerkesztési alapelvek
— A bemutat6 objektumaira animéciok beéllitasa
— Diavetités beallitasainak mddositasa
— Iskolai, hétkdznapi problémak k6zds megoldésa, a csoportmunka tamogatasa
— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, animdcio, akcidgomb, hiperhivatkozas, menii, id6zités, dokumentumformatum,
csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK
— Minta alapjan bemutat6 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése
— Prezentaci6 készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)
— Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatisa-
hoz, a megfeleld szerkezet kialakitasdval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozésa, Gsszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonb6zo tipusu dokumentumokba

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése
Képszerkesztési muiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, felirato-
zas, retusalas, képmeéret valtoztatasa, transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készi-
tése, képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK
rasztergrafika szerkesztése, kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszer-

kesztési muveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 0nallé rogzitése €s tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis fényképe-
z0géppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagéhoz kapcsol6do témaban

A téarolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros €s kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivagasa prezentaciohoz valo fel-
hasznalés céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo té-
maban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel ab-
rakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
OrAszAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

1smeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
ismeri €s haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
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a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

Nem szamitogéppel megoldandoé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, probléma-
megoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai,
feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas,

kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklddési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacio-
aramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elem-
zése szeélsdséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkéban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megolda-
saval és 0sszeallitasaval

JOl részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkéban

Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése
Objektum tulajdonsdganak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM: 9 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
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ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
adatokat gytijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerl eszkdzok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FoGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat nyujtd program eléallitasa blokkprogramozas segitségével
Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egy-
szerl jatékok készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus abrak utjan mozgo robot programozasa

A kornyezeti akadalyokra reagal6 robot programozéasa

A digitalis kultura megfelel6 oktatasahoz sziikséges uj eszk6zok (mozgérobotok — pl.
mblock robotok) beszerzése, valamint a digitalis kultirat tanito pedagogusok szamara
tovabbképzés az uj tanitando programok és a robot vezérlésének (mozgas, szenzorok)

elsajatitasahoz.
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